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SYLABUS
A. Informacje ogolne
Techniki kod I Blok technik
nazwa . przedmiotu przynaleznosé .
przedmiotu przng\.Nama (z planu GKRW.1I.B2 do bloku wspomagajacych
portfolio studiow) warsztat
prowadzacy | mgr Ewa Gawdzinska e-mail ewa_ga'wdzms.ka@a
kademiasztuki.eu
rok [ semestr 1,2 punkty ECTS 2+2
typ : jezyk .
przedmiotu obowigzkowy wykfadowy polski
wyktady
¢wiczenia 30+30 suma
liczba godzin
warsztaty 60
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

SEMESTR 1

Umiejetnos¢ obstugi programoéw do obroébki graficznej. Podstawowe umiejetnosci i kompetencje
w zakresie korzystania z podstawowych sktadnikéw kompozycji graficznej tj. koloru, layoutu,
waloru,

typografii itp.

SEMESTR 2

Pozytywna ocena z pierwszego semestru. Stosowanie umiejetnosci poznanych w semestrze 1.

C. Informacje dotyczgce celow przedmiotu




SEMESTR 1

C1 — Zapoznanie studenta z pojeciami i technologiami pozwalajgcymi stworzy¢ portfolio w formie
publikacji wielostronicowej.

C2 — Zapoznanie studenta z wtasciwosciami i réznicami pomiedzy grafikg rastrowa a wektorowsa.
C3 — Praktyczne zapoznanie studenta z pojeciami sktadajgcymi sie na przygotowanie publikacji,
np. grid, layout itp.

C4 — Zapoznanie studenta z roznicami w aspekcie przygotowania portfolio generalistycznego oraz
specjalistycznego.

C5 — Zapoznanie studenta z formatami plikéw zapisu portfolio wielostronicowego.

SEMESTR 2

C1 - Zapoznanie studenta z pojeciami i technologiami pozwalajgcymi stworzy¢ portfolio w formie
cyfrowej.

C3 —Zapoznanie studenta z platformami internetowymi hostujgcymi portfolia artystyczne i ich
zastosowaniem w procesie rekrutacyjnym w branzy gier.

C3 — Wyksztatcenie umiejetnosci autoprezentacji.

C4 — Umiejetnos¢ selekcji wtasnych prac artystycznych i komponowanie ich w ramach ograniczen
platform internetowych stuzacych do prezentacji portfolio artystycznego.

C5 — Wyksztatcenie zdrowej samokrytyki oraz pewnosci siebie opartej na tworczosci artystycznej
studenta.

D. Efekty ksztatcenia dla przedmiotu (EK) Sl 537 D BT

R R a2 2 q A dla kwalifikacji na
(opis osiggniec studenta po ukoriczeniu przedmiotu) soziomach 6.8
Efekty kierunkowe POIS.I({eJ R.zj\my
Kwalifikacji wg.

Rozporzadzenia

MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
ma poszerzong wiedze dotyczacg Srodkdéw komunikacji wizualnej i ekspresji artystycznej, w GK2 W03 P7S WG
tym z zakresu psychofizjologii widzenia i kompozycji - -
zna fachowa terminologie z zakresu sztuk projektowych ze szczegélnym uwzglednieniem GK2_ W06 P7S_WG

projektowania gier i wirtualnej rzeczywistosci oraz powigzanych dziedzin

posiada poszerzong wiedze z zakresu tworzenia prezentacji; umiejetnie potrafi sie
wypowiadad takze o wtasnej twdrczosci, szczegdlnie w zakresie wybranej specjalnosci, GK2_WO09 P7S_WG
takze w jezyku obcym

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

potrafi realizowac i analizowac¢ wtasne dziatania twdrcze w oparciu o zréznicowane
koncepcje i nieustannie je rozwija¢ w oparciu o umiejetnos¢ konstruktywnej autoanalizy, GK2_U01 P7S_UW
autokorekty i samokrytyki

potrafi analizowac rézne formy ekspresji artystycznej, wybierac te, ktére sg spojne z wiasng

. - . N N L . L ) GK2_U02 P7S_UW
ideq, broni¢ swoich racji oraz wyraza¢ je w postaci dojrzatej koncepcji projektowej

umie zrozumie¢ wzajemne relacje zachodzace pomiedzy rodzajem stosowanej ekspresji GK2 U03 P7S UW
tworczej a niesionym przez dzieto komunikatem - -
uml.e swnadom@ dobierac i postugiwac sie wfasuwa. technologlla do r.eallzaql prac GK2_U07 P7S_UW
projektowych i artystycznych, dostosowang do zatozonych celdéw projektowych

potrafi przygotowac rozbudowane prace pisemne i wystgpienia ustne dotyczace P7S UK

szczegbtowych zagadnien zwigzanych z réznymi dziedzinami twdrczosci, z wykorzystaniem GK2_U10

P7S_UW
podstawowych uje¢ teoretycznych i réznych zrodet -




w sposob profesjonalny podchodzi do publicznych prezentacji wtasnych dokonan, posiada
umiejetnosci niezbedne do organizowania i przeprowadzenia publicznych prezentacji z GK2_U11 P7S_UK
wykorzystaniem aktualnych technik i technologii
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
komunikuje sie w obrebie wtasnego sSrodowiska i spotecznosci, postugujac sie w P75 KR
zaawansowanym stopniu fachowg terminologig z zakresu branzy gier i wirtualnej GK2_KO05 P7S_KOI
rzeczywistosci -
D1. Tresci programowe
wyktad c¢wiczenia
semestr |
typ temat liczba | typ temat Liczb
godz a
godz
Wk Zapoznanie studenta z pojeciamii | 10 | Cws | Przygotowanie portfolio 20
technologiami pozwalajgcymi generalistycznego w formie
stworzy¢ portfolio w formie publikacji wielostronicowe;j.
drukowanej, podstawy
projektowania layoutu i gridu,
zapoznanie z programem Adobe
Indesign.
semestr Il
typ temat liczba | typ temat Liczb
godz a
godz
Wk Zapoznanie studenta z pojeciamii | 2 Cws Przygotowanie portfolio 26
technologiami pozwalajgcymi specjalistycznego na wybranej
stworzy¢ portfolio w formie platformie internetowej hostujgcej
cyfrowej. Zapoznanie studenta z portfolia artystyczne oraz
narzedziami do zaprojektowania samodzielne dostosowanie strony
internetowego portfolio. internetowej do funkcji portfolia
internetowego.
Wk Umiejetnos¢ przeprowadzenia 2
researchu w sprawie stanwowiska
pracy. Okreslenie priorytetow
pracodawcy na przyktadzie
realnych ofert pracy i rozwijanie
umiejetnosci identyfikacji
wtasnego dorobku artystycznego.

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Sposbb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:




E1l. Literatura obowigzkowa

1. Kompendium DTP” — Pawet Zakrzewski / Helion 2011/2016
2. ,Pre-press” — poradnik dla grafikow / Ambrose, Harris

3. Detal w typografii, Jost Hochuli, Wydawnictwo d2d, Krakéw 2009

4. Porzgdek w projektowaniu, Jean Ulysses Voelker, Wydawnictwo d2d, Krakéw, 2020
5. Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta, Michael Mitchell i Susan Wightman, d2d, Krakow

E2. Literatura uzupetniajgca

O 00 NOOULL B WN -

. ,Kolor” - David Hornung / Universitas 2009
. »Architektura ksigzki” — Andrzej Tomaszewski / COBRPP 2011
. Komputerowy warsztat projektanta — Jason Simmons / ABE 2008
. Punkt i linia a ptaszczyzna — Kandynski, Officyna 2019
. Color Managment — Krzysztof Karon, digital color 1998
. Nauka o Barwie — A. Zausznica, PWN 1959
. www.kursownik.pl/kursy/

. Badania jako podstawa projektowania user experience — Barbara Rogos-Turek, Iga
. Web typography, Richard Rutter

10. Responsive Web Design, Ethan Marcotte
11. UXUI. Design Zoptymalizowany. Manual Book — Chris Badura

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

Zaliczenie na ocene:

1. terminowe zrealizowanie wszystkich
¢wiczen w danym semestrze (80%)

2. aktywnos¢ w semestrze(10%),

3. postepy w procesie ksztatcenia (10%).

Inne:

ocena celujaca
(25 pkt)

ocena
bardzo dobra
(21-24 pkt)

ocena
dobra plus
(19-20 pkt)

ocena
dobra
(16-18 pkt)

ocena

dostateczna
plus

(14-15 pkt)

ocena
dostateczna
(11-13 pkt)

ocena
niedostateczna
(10 pkt)

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 30+30
przygotowanie do zajec 545
opracowanie materiatu po zajeciach 545
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 545
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 5+5
suma godzin 50+50
liczba punktéw ECTS 2+2




Podpis Przewodniczqcego Rady Programowej

Data sporzgdzenia sylabusa



